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Spring cleaning

Sa faci curatenia de primavara este probabil cel mai plictisitor lucru din vietile noastre, mai
putin anul acesta, cind Fléra si mama ei au gasit un graf arbore prafuit sub covor.

Acest arbore are N noduri (numerotate de la 1 la ), conectate prin N — 1 muchii. Muchiile
au prins foarte mult praf, asa ca mama Flérei s-a decis sa le curete.

Curatarea muchiilor unui arbore se face repetand urmatorul proces:

Ea alege doua frunze diferite (un nod este o frunza daca este conectat de exact un alt nod
printr-o muchie), si curata toate muchiile de pe cel mai scurt drum dintre ele. Daca acest
drum are d muchii, costul de a-l curata este d.

Ea nu doreste sa strice frunzele arborelui, asa ca ea alege pe fiecare cel mult o data. Un
arbore este curat cand toate muchiile sale sunt curatate. Costul pentru a face acest lucru este
egal cu suma costurilor tuturor drumurilor curatate.

Fléra crede ca arborele gasit este prea mic si simplu, asa ca isi imagineaza () variante ale
acestuia. In a 4-a variantd, ea adaugd D; frunze suplimentare arborelui original: pentru
fiecare frunza, ea alege un nod din arborele original, si conecteaza acel nod de noua frunza
printr-o muchie. Observati ca se poate ca unele noduri sa nu mai fie frunze dupa un astfel de
pas.

Pentru toate aceste () variante, ne intereseaza costul minim necesar pentru a curata arborele.

Input
Prima linie contine doua numere intregi separate printr-un spatiu, N si Q.

Urmatoarele N — 1 linii contin cate doua numere intregi separate printr-un spatiu w si v,
semnificind faptul ca nodurile u si v sunt conectate printr-o muchie.

Urmatoarele () linii descriu variantele: primul numar de pe linia ¢ este D;. Apoi urmeaza D;
numere Intregi separate prin spatiu: daca al j-ulea numar este a;, inseamna ca Fléra adauga
o noua frunza legata de nodul a;. Putem adauga mai mult de o frunza aceluiasi nod.

Dupa fiecare varianta, Fléra reseteaza starea arborelui si adauga frunze arborelui original.

Output

Trebuie sa afisati @ linii. Pe a i-a dintre ele trebuie sa afisati un singur numar intreg: costul
minim pentru a curata a i-a varianta a arborelui. Daca arborele nu poate fi curatat, afisati
—1.
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Exemple

Input Output
7 3 -1
12 10
2 4 8
4 5

56

57

3 4

14

224

11

Explicatie

Urmatoarea imagine ilustreaza a doua varianta.

O solutie posibila este sa curatam drumurile dintre frunzele 1 — 6, A — 7 si B — 3.

Restrictii

3< N <10°

1<Q<10°

1<u,v<N

1 < D; < 10° pentru toate valorile lui 4

S, D; < 10°

1 < a; < N pentru toate valorile lui j, pentru fiecare varianta

Limita de timp: 0.3 s

Limita de memorie: 128 MiB
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Punctare
Subtask | Puncte | Restrictii
1 0 exemplu
2 9 @ = 1, exista o muchie Intre nodurile 1 si ¢ pentru fiecare i (2 <i < )

Flora nu adauga nicio frunza suplimentara legata de nodul 1

3 9 @ = 1, exista o muchie intre nodurile 7 si i + 1 pentru fiecare i (1 <i < N)
Fléra nu adauga nicio frunza suplimentara legata de nodurile 1 sau N

4 16 N < 20000 si @ < 300

5 19 arborele original este un arbore binar perfect cu radacina in nodul 1
(adica fiecare nod intern are exact 2 fii si fiecare frunza are aceeasi
distanta fata de radacina)

6 17 D; =1 pentru toate valorile lui ¢

7 30 fara restrictii aditionale




